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Apstrakt: U radu se analizira znac¢aj muzejskih ustanova za vaspitno-obrazovni rad.
Muzej, na prvi pogled viden kao mesto za ispunjavanje slobodnog vremena, ima veliki
znacaj 1 doprinos za pedagoski rad kako sa mladim tako i sa starijim narastajima. Naj-
¢es¢i vid odlaska u muzej jeste organizovana, vodena poseta grupe ucenika od strane
nastavnika, uglavnom nastavnika maternjeg jezika ili likovne kulture. U radu smo na-
stojali ukazati na znacaj savremenih teorija o pedagoskom radu u muzeju (aktivno uce-
nje, konstruktivna teorija, instruktivno-didaktic¢ka teorija, socijalno-konstruktivisticka
teorija, kriticka teorija). Zatim smo priblizili konstruktiviti¢ki pristup muzejskom uce-
nju. U drugom delu rada predstavili smo vidove pedagoskog rada u muzeju. Prvi vid
pedagoskog rada u muzeju jesu izlozbe. One su uvek organizovane prema odredenoj
tematici i sa odredenim ciljem, gde nije strogo odredeno na Sta ¢e posetilac najvise
paznje obratiti a gde se, sa druge strane, pruza veliki broj jedinstvenih dozivljaja i
iskustava. Izlozba je savrSeno mesto za povezivanje proslosti i sadasnjosti, ukoliko je
glavna odlika izlozbe istorijski momenat. Takode, idealan je nacin za komunikaciju
posetioca sa izlozenim muzejskim materijalom i diskusiju sa muzejskim osobljem, ali
i ostalim posetiocima. Radionice, kao drugi vid edukativnog muzejskog rada, pruzaju
mogucnost za sticanje vestina i interakciju sa ostalim ¢lanovima grupe. Nastojali smo
ukazati i na znacaj saradnje muzejskih ustanova sa $kolskim ustanovama svih nivoa,
za koju je vazna uskladenost muzejskog i Skolskog programa. Saradnja muzeja sa
obrazovnim ustanovama doprinosi ¢itavom drustvenom razvoju, ali i boljem i kvali-
tetnijem razvoju licnosti posetilaca, najcesce dece.

Kljucne reci: muzej, ucenje, savremene teorije, konstruktivizam, izlozbe, radionice,
saradnja

Uvod

Zadatak muzeja je da pomaze uceniku da aktivno koristi stecene informacije,
da stvori atmosferu koja ¢e stimulisati aktivno ucenje. Muzej je mesto za samovode-
no, aktivno i radosno ucenje, to je mesto za ucenje i diskusiju (Navarro, 2012), ima
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zadatak da angazuje i provocira posetioca. Muzeji izazivaju uzbudenje, zadrzavaju
deciju paznju, podsticu fizicku aktivnost i uti¢u na nivo i kvalitet deCijeg znanja i
razvoja. Sa pojavom moderne tehnologije muzeji su pod jo§ veéim pristiskom da
oblikom i sadrzajem njihovih eksponata zadovolje potrebe posetioca. Omogucavaju
da se slobodno vreme pored zabave koristi i za upoznavanje okruzenja, da se in-
formacionim resursima potpomogne formalno obrazovanje, olakSava ucenje teskih
predmeta i podstice decu na umetnost i dizajn. Sadasnji muzeji su daleko od tradi-
cionalnog, interaktivni su, dinami¢ni i omoguéavaju posetiocu da stekne dublji uvid
okruzenje. Muzeji su postali deo sofisticiranog kompjuterskog sveta, koriste se za
umrezavanje i telekomunikaciju, koriste 3D obradu slika, interaktivnhu komunikaciju
(Bernard, 2001 prema Ciolfi et al., 2005).

Muzeji su pogodno mesto za rad na terenu od strane nastavnika, kao posredni-
ka izmedu deteta i muzejskog ucenja. Nastavnicima je potrebno savetovanje, obuka
1 podrska za moguce nacine ucenja koje muzeji nude. Obrazovanje je jedna od kljuc-
nih uloga muzeja. Oni predstavljaju vredan resurs za nastavu, te tako ucenici svih
uzrasta mogu mnogo toga saznati u muzejima (Chee, 2003). Nude razne pedagoske
aktivnosti namenjene deci svih Skolskih uzrasta kao i deci sa posebnim potrebama
(Trskan, 2003), gde u ovom sluc¢aju mozemo svrstati i darovite u¢enike. Muzeji su
bogata mesta za informalno i neformalno ucenje (Davies, 2004).

Omogucavaju novim generacijama da uce na iskustvima i otkri¢ima prethod-
nih generacija i na taj nacin doprinose nauci, umetnosti i materijalnim dobrima. Po-
seta muzeju je psiholoski potkovana poseta gde muzejski objekat, odnosno dela koja
se mogu videti stvaraju prvi utisak kod posetioca. Osnovna funkcija muzeja je priku-
pljanje, snimanje i cuvanje proslosti. Dakle, muzej ima polivalentnu funkciju, to je
zivi edukativni prostor koji je na raspolaganju posetiocima raznih uzrasta (Braj¢i¢ et
al., 2013), ali i moguénosti i interesovanja. Osnovna prednost muzeja je jednostav-
nost kao jedan od glavnih didaktickih principa.

Muzeji informiSu posetioce o istoriji, imaju obrazovne programe, najcesce slu-
ze za poboljsavanje iskustva i uzivanje u kolekcijama od strane posetioca (Eddis-
ford, 2009), dakle, muzej je institucija sa znac¢ajnom pedagoskom komunikacijom.
SavrSena muzejska praksa tezi jaCanju saradnje muzeja sa predskolskim i Skolskim
ustanovama. Muzejskim sadrzajima moguce je kreirati otvorene, fleksibilne i samo-
regulisane aktivnosti za decu (Kisovar Ivanda i Nenadi¢ Bilan, 2015).

Muzeji su agenti druStvenih promena odgovorni za socijalnu inkluziju i razvoj
zajednice, podrSka razvoju nauke i dozivotnom ucenju. U nekim muzejima programi
su dobro organizovani tako da uklju¢uju akreditovane kurseve, prakti¢ne radionice,
organizovane posete, diskusije, predavanja i porodi¢ne dogadaje (Gibs et al., 2007).
Muzej je mesto pogodno za sejanje ,,semena interesa” (Wellington, 1990, prema
Clegg et al., 2006). Zato je muzej institucija koja moze pomoci deci da nauce da
uce samostalno, razmisljaju kriticki 1 razvijaju svoje interese. Raspolazu obiljem
razli¢itosti, raznovrsnosti prirodnog okruzenja i iskustvima, posetioci se posmatraju
kao aktivni u€esnici, naglasak je na ulozi posetioca a izloZbama i programima tezi se
odgovoru na potrebe istog (Hooper-Greenhill & Moussouri, 2000).
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Neophodno je da muzej kao centar obrazovanja i vaspitanja obuhvata rad mu-
zejskog pedagoga, kustosa koji ¢e se baviti obrazovnim radom, stalni sastav, zasti¢en
material, stalni katalog izlozbi, uskladenost izlozbi prema didaktickim principima,
adekvatne finansije, aktivno ucesc¢e muzejskog pedagoga u izradi koncepcija i po-
stavljanju izlozbi (Kanizaj, 1987). Muzejski pedagog je osoba koja vodi, organizuje
izlozbe, animira posetioce i na taj nacin doprinosi povecanju broja posetilaca. Pored
znacaj za odnos sa javnoscu i kao takav predstavlja jedan vid mas-medija (Cukrov,
2002).

Trozbi (Throsby, 2001 prema Kisovar Ivanda, 2009) muzej vidi kao ustanovu
koja doprinosi javnoj raspravi o umetnosti, kulturi i drustvu; pomaze odredivanju
identiteta u specificnom 1 opStem smislu; podstice kreativan napor i rad; trajno je
otvoren za komunikaciju; muzejska bastina ostaje buduc¢im narastajima; pruza obra-
zovne usluge (formalni i informlani karakter); povezuje sa drugim kulturama; Pruza
¢lanovima jednog drusStva osecaj zadovoljstva i zajednistva.

Strucni rad u muzeju deli se na dve celine: stru¢no-naucni rad i prosvetno-pe-
dagoska uloga koja se odnosi na upotrebu znanja iz oblasti psihologije i pedagogije
(Babi¢, 2009). Muzej svoj rad prezentuje kroz muzejske postavke, publikacije, muzej-
sko-pedagosku delatnost, muzejske propagande, predavanjima u saradnji sa skolama
(Morine, 1975). Sluzi zadovoljenju kulturnih potreba, to je sredina za kulturno kreta-
nje. Ne treba ga videti kao pasivnu i staticnu ustanovu. Neposredno je ukljucen u na-
stavni proces i svojim radom doprinosi prenosenju estetskih, funkcionalnih, kulturnih
znacenja. Doprinosi humanizaciji ucesnika, posetilaca (Stojanovi¢, 1987). S obzirom
na veliki obrazovni potencijal muzeja pomenuti autor izdvaja dva problema: Kako
eksplicitno formulisati vaspitno-obrazovne ciljeve u skladu sa prirodom muzejske de-
latnosti; Kako od alternativnih oblika rada odabrati najuspesniji za ostvarenje ciljeva.

Gaji¢ i Milutinovi¢ (2011: 174) konstruktivnu ulogu muzeja isti¢u kao vode-
¢u. ,,Muzeji preuzimaju mesto za komunikaciju, obrazovanje, istrazivanje, ucenje,
razvoj identiteta, podsticanje darovitosti kao i vrednovanje istorijskog i umetnickog
nasleda u sociokulturnim i edukativnim okvirima.*

Zadaci muzejskog posredovanja:

Definisati obrazovne sadrzaje u skladu sa poslovanjem muzeja.

Programe razvijati i organizovati u skladu sa potrebama posetilaca.

Ponuditi moguénost kulturnog obrazovanja svim posetiocima.

Ostvariti li¢ne i medijske koncepte posredovanja.

Stvarati sliku prilagodenog i prijateljskog muzeja i omoguciti posetiocima

da uzivaju.

6. Uspostaviti veze izmedu muzeja i drugih kulturnih i obrazovnih institu-
cija.

7. Redovno vrednovati posredovanje radi provere ucinkovitosti i osigurava-
nja kvaliteta posredovanja (Skari¢, 2012).

IS

Muzeji ozivljavaju ljudsku istoriju, oslikavaju drustveni zivot u odredenom
vremenu i prostoru, govore mnogo o kulturi 1 tradiciji, te se svim tim utic¢e na stvara-
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nje i prenosSenje znanja i dozivljaja neverbalnim putem (Pavlovi¢ i Lazarevi¢, 2008).
Maroevi¢ (1990) istic¢e da muzej kao posredni Cinilac izmedu kulturne i prirodne
bastine treba da tumaci kvalitet integrisane prirodne i kulturne okoline na nacin koji
je prihvatljiv svakom socijalnom sloju.

Mozemo re¢i da je cilj rada zapravo bliZe predstavljanje muzeja kao institucije
od velikog znacaja za razvoj i ucenje svih generacija, naro€ito ucenika na svim stup-
njevima Skolovanja. Kao i ukazivanje na ulogu koju muzej, kao centar vaspitanja i
obrazovanja, ima za pedagoski rad.

1. Ucenje u muzeju

Muzeji su informalni centri za ucenje inicirano radoznalo$¢u, posmatranjem
i samoaktivnosc¢u. Odlika muzejskog ucenja je eksperimentalna priroda uéenja za-
snovana na susretima sa stvarnim objektima. Uéenje u muzeju pomaze pro$irivanju
vidika, izaziva ¢udenje, radoznalost, poziva na otkri¢e. Muzej je mesto sa visokim
potencijalom za ucenje putem otkric¢a. Objekti u muzeju ostavljaju prostora za pore-
denja, za formiranje hipoteza i diskusiju. Ovaj kognitivni aspekt ucenja podrzava i
kognitivni i drustveni razvoj dece. Ciljna grupa u¢enja u muzeju je mlada generacija.
Muzej buducnosti nastojac¢e da angazuje nove generacije posetilaca nudeéi im Sirok
spektar obrazovnih strategija uz omoguéavanje aktivnog ucenja i demonstraciju i
primenu znanja, podsticuc¢i decu da uce iz igre i istrazivanja (Braj¢i¢ et al., 2013;
Weber, 2003).

Ucenje u muzejima nije vodeno, nema instrukcija, nema autoriteta ve¢ je sa-
mousmereno, samomotivisano i doborovoljno. Akcenat je na procesu a ne na rezul-
tatu u¢enja. Muzeji su pogodni za pronalazenje, istrazivanje ideja, ishodi u¢enja nisu
odredeni unapred, a kljucni elementi su stvaranje veze izmedu poznatog i nepozna-
tog, sticanje autenti¢nog iskustva posmatranjem i manupulacijom realnim predme-
tima i dozivljavanjem stvarnih fenomena (Hein, 1988, prema Milutinovi¢, 2010).
Ucenje u muzeju ukljucuje gledanje, postavljanje pitanja, poredenja (Shepard, 1993,
prema Brajci¢ et al., 2013). Borun i saradnici (Borun et al., 1996, prema: Isto) navo-
de indikatore u¢enja u muzejima: postavljanje pitanja i davanje odgovora, razgovor
o izlozbi, fokusiranje na odredeni deo izlozbe, Citanje teksta koji opisuje posmatranu
umetnost, ucesce u raznim aktivnostima ili jednostavno posmatranje izlozenog ma-
terijala. Osnovni elementi uc¢enja su percepcija i memorija. Percepcija je uslovljena
prethodnim iskustvom. Ucenje zavisi od motivacije i stavova polaznika, od ranijih
iskustava, kulturne pozadine — narocito kada govorimo o muzejskom ucenju koje
trazi individualni napor i socijalno iskustvo (Hooper-Greenhil, 1999, prema Hooper-
Greenhil & Moussouri, 2000).

Hartinger (2001: 332, prema Weber, 2003) navodi tri tipa ucenja putem otkri-
¢a, kao nacin ucenja u muzejima. Ucenje primerima — induktivno ucenje gde ucenici
identifikuju karakteristike analizirajuci prave i kontraprimere; ucenje eksperimenti-
ma — razvoj znanja o pravilima i zakonima kao i razvoj samokontrole i ucenje re-
Savanjem sporova. Bentli i Vots (Bentley & Watts, 1994, prema Brajci¢ i sar. 2013)
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navode sopstvenu aktivnost i odgovornost za samoucenje, donosenje odluka i resa-
vanje problema, prenos znanja iz jednog konteksta u drugi, individualni i grupni rad,
samovrednovanje, razumnost i kompetentnost u mnogim oblastima i ose¢aj zado-
voljstva zbog samoucenja kao pokazatelje aktivnog ucenja u muzeju:

Muzeji ukljucuju veliki broj filozofskih i prakti¢nih aspekata prilikom planira-
nja ucenja. Ukljucuje ucenje kao konstruktivni dijaloga a ne kao pasivno prenosenje
informacija, daje primat ucescu privilegovanih ucesnika a ne strucnjacima, pravilno
vrednuje znacaj formalnog Skolskog programa i olakSava celozivotno u¢enje pruza-
ju¢i slobodu izbora (Hawkey, 2004).

Pozitivni ishodi muzejskog ucenja su povecano znanje i razumevanje, razvoj
novih vestina i sposobnosti i inspiracija da nauce vise i bolje. Vazno je pri poseti
muzeju praviti vezu sa onim §to se tamo moze videti, cuti, procitati kako bi poseta
bila uc¢inkovita i kako bi dete dobilo Zelju da ponovo ode u muzej. U¢enje u muzeju
treba da se zasniva na primeni teorije ucenja i uspesSnih metoda rada sa polaznici-
ma. Zasniva se na ¢vrstom drzanju kulturnih, institucionalnih i licnih pretpostavki
muzejskog osoblja prema posetiocu. Obrazovna uloga uzeja priznata je od strane
stru¢njaka i javnosti. U¢enje u muzejima i galerijama spada u informalno ucenje ili
ucenje slobodnog izbora zasniva se, funkcioniSe na zbirkama, izlozbama u muzeju
i fokusira se na konkretne materijalne stvari i kvalitativno je drugacije od ucenja
apstraktnih ideja iz knjiga (Hooper-Greenhill & Moussouri, 2000). Uéenje u muzeju
je snazno iskustvo, dobrovoljno i samomotivisano, delimi¢no kognitivno i ima snaz-
nu afektivnu komponentu, utice na stavove, interese, uverenja i vrednosti (Kisovar
Ivanda, 2009).

Moguénost uc¢enja u muzeju zavisi od pozitivne okoline, recipro¢nih interak-
cija i zabavnog druzenja dece i odraslih. Muzej je mesto za izgradnju zajednice koja
uci. Kako bi se sticalo §to kvalitetnije iskustvo potrebna je adekvatna prostorna orga-
nizacija, uspesno ureden muzejski prostor, ureden prostor za samostalna istrazivanja,
ureden prostor za igru i istrazivanje u ve¢im i manjim grupama, dobro pripremljeno
muzejsko osoblje i treba voditi racuna o fleksibilnoj organizaciji vremena za muzej-
sku posetu (Kuscevi¢, 2015). Falk i Dirking (Falk & Dierking, 1995 prema Hooper-
Greenhil & Moussouri, 2000) izdvajaju faktore procesa uc¢enja: prethodno znanje
1 iskustvo, ojacavanje iskustva, motivacija i stavovi, kultura i okruzenja, socijalno
posredovanje, dizajn i prezentacija i fizicko podesavanje. Didakticka pravila kojih se
valja drzati prilikom ucenja u muzeju jesu od blizeg ka daljem, od jednostavnijeg ka
sloZzenijem i od poznatog ka nepoznatom (Pavlovi¢ Lazarevi¢, 2008).

Muzej posecuju ljudi sa razli¢itim motivima, karakter u¢enja u muzeju je in-
formalan i neformalan. U¢enje se odvija bez prisile, u relaksiranom okruzenju sa
osec¢ajem ugodnosti (Jelavi¢, 2014). Za uspesno muzejsko ucenje potrebno je sa-
dejstvo licnog, drustvenog i fizickog aspekta. Ucenje u muzeju vodeno je radozna-
lo$¢u, zeljom za otkrivanje, slobodnim istrazivanjem i deljenjem iskustva sa vr$nja-
cima, porodicom i ostalim posetiocima. To su mesta za interakcijsko ucenje, ucenje
aktivnostima — delovanjem i socijalnom saradnjom. Ova vrsta ucenja je proizvod
slobodne interakcije u slobodnom vremenu izmedu posetioca i muzejske sredine
(Milutinovi¢, 2010). Pociva na spontanoj komunikaciji unutar vr$njackih grupa, sa
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uciteljem koji vodi decu, sa muzejskim pedagogom, kustosom. Odvija se kroz dve
vrste inetarkcija. Interakcija ucenika i muzejskih izlozbenih predmeta i artefekata i
interakcija u muzejskom okruzenju izmedu ucenika, ili izmedu ucenika i odraslih
osoba (Kisovar Ivanda, 2014).

2. Savremene teorijske osnove pedagoskog rada u muzeju

Moguénost u¢enja u muzeju treba da pociva na teoriji ucenja i primeni uspes-
nih metoda u radu sa polaznicima na kulturnim, institucionalnim ili licnim pretpo-
stavkama osoblja muzeja. Postoji pet glavnih teorija u¢enja u muzejima (Gibs et al.,
2007; Stroud, 2008): aktivno ucenje, konstruktivna teorija, instruktivno-didakticka
teorija, socijalno-konstruktivisticka teorija i kriticka teorija.

Aktivno ucenje javlja se u nau¢nim muzejima 1970. g., te se nakon toga preno-
si 1 na ostale vrste muzeja. Ucenje ¢e biti najbolje u opustenoj, neformalnoj atmos-
feri. Ucenje je zapravo istraga sa direktnim uceS¢em ucesnika. Aktivno ucenje ili
ucenje otkricem najbolje se odvija u opustenoj, neformalnoj atmosferi gde su neja-
sne granice izmedu ucenja i zabave. Ucenje je proces istrage koji direktno ukljucuje
polaznika kao aktivnog ucesnika. Konstruktivisticki pristup stavlja focus na u¢enika
ne na sadrzaj, te je u ovom pristupu ucenje shvaceno kao aktivan proces. Socijalno
konstruktivisti¢ka teorija kaze da su muzeji mesta sa Sirokim fondom socijalnog,
kulturnog, istorijskog i politickog znanja. Posetioci videno uklapaju u svoje dota-
dasnje iskustvo. Muzeji su mesta na kojima su socijalno, kulturno i politicko znanje
izgradeni po dogovoru, posetioci usvajaju ponudene informacije u skladu sa svojim
identitetima i drustvenim polozajem. Pol, rasa, etnicka pripadnost, seksualnost, reli-
gija, postaju presudni za tumacenje sadrzaja. Znanje je podlozno stalnim promenama
1 stalnim diskusijama. Ovaj pristup podstice u¢enika da se svojim predlozima direk-
tno ukljucuje u organizovanje izlozbi. Pored ucenja fokusiranog na fizicko okruzenje
postoji i ucenje u skladu sa drustvenim kontekstima, odnosi se na interakciju koja se
javlja tokom ucenja. Kada informalno ucenje zavisi od socijalnog i fizickog kontek-
sta onda se vrsta ucenja koja se javlja zasniva na kontroli situacije uc¢enja. Jedan od
nacina je odredivanje lokusa kontrole interno i u odnosu na ucenika (mo¢ ucenika)
ili eksterno (kontrola od strane spoljnih ¢inioca). Definicija informalnog ucenja na
osnovu kontrole povezana je sa idejama socijalnog konstruktivizma i kriticke teorije.
Socijalni konstruktivizam odnosi se na kontekstualizovanu i socijalno konstruktiv-
nu prirodu ucenja (Stroud, 2008). Kriticka teorija bavi strukturom vlasti i sukoba
u obrazovnim sistemima, opisuje se kao dominantna paradigma u situaciji ucenja
(Gibs et al., 2007; Stroud, 2008).

Instruktivno- didakticka teorija nastavnika, ili osoblje u muzeju, vidi kao aktiv-
ne ucesnike, posetioci su pasivni receptori informacija. Institucionalna kultura zasni-
va se na stru¢nom znanju ali i na informalnom svakodnevnom znanju. Posrednici su
glavni prenosioci znanja, ovaj pristup pociva na tradicionalnim obilascima muzeja.
Prednost je $to se fokusira na isporuku sadrzaja koji se moze brzo osmisljavati i me-
morisati kao ¢injenice o umetni¢kom delu ili objektu. Nedostatak se ogleda u tome
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$to je znanje izabrano od strane stru¢nih lica i $to se pretpostavlja da ¢e posetioci sa-
znati odabrano i usvojiti, zatim se u¢enje odvija u maloj sobi za razgovor i posmatra
se kao fiskni i kumulativni proces a znanje je neutralno, objektivno i univerzalno. Ne
podrzava razlic¢ite stilove ucenja ve¢ svi uce na isti nacin (Gibs et al., 2007).

Zatim postoje teorije koje povezuju detetove individualne potrebe i mogucénosti
sa potencijalima i uspesima ucenja. PijaZzeova teorija rukovanje predmetima prepozna-
je kao vazan deo obrazovnog rada u muzejima i zahteva deciju aktivnost na svakom
stupnju razvoja. Vigotski akcentuje socijalnu interakciju dok Bruner akcentuje znacaj
delanja i otkriéa u procesu uéenja, i poslednja u nizu je teorija Ciksentlmihaljija koji
zastupa teoriju optimalnog iskustva gde je sve podredeno unutrasnjoj motivaciji, a
glavna odlika je osecaj zadovoljstva, radosti i zanesenosti. Zajednicko svi pomenutim
teorijama informalnog obrazovanja je konstrukcija znanja koja je vazna za individual-
nu konstrukciju znanja, za razvoj licnosti u skladu sa individualnim potrebama i mo-
gucnostima jer se rukovodi stavom da (bez obzira na mnoga zajednicka obelezja, kao
Sto su uzrast, pol, socio-ekonomski polozaj) ne postoje dve identi¢ne ljudske jedinke
sa identicnom percepcijom stvarnosti (Piageu, 1990; Vigotsky, 1977; Bruner, 2000 i
Csikszentmihalyi, 1990 prema Gaji¢ i Milutinovi¢, 2011).

3. Konstruktivisticki pristup muzejskom ucenju

Konstruktivizam nastaje sedamdesetih godina proslog veka kada su istrazivaci
uvideli znacaj ucenja van Skole, ucionice na izletima, u poseti muzeju, u svojim
domovima, u okviru porodice. Ova vrsta ucenja je slobodna, nezavisna u fiziCkom
smislu od konvencionalnih oblika uc¢enja i javlja se u okviru granica formalizovanog
Skolskog sistema. Nastaje paralelno sa informalnim uc¢enjem, zarad opisivanja dina-
mic¢nog nacina ucenja, gde su polaznici aktivno ukljuceni i u€e iz svog okruzenja, na
prethodna iskustva nadgraduju nova. Konstruktivizam je zapravo uklju¢ivanje novih
ideja u ve¢ postojeci sistem, mrezu iskustava koje pojedinac poseduje (Stroud, 2008).
Konstruktivizam kao teorija uc¢enja sastoji se od dve komponente: teorija obrazova-
nja i teorija uc¢enja. Teorija obrazovanja zastupa stav da znanje postoji nezavisno od
ucenika, sastoji se od prolaska kroz intelektualni proces, dok Berkli (Berkeley) kaze
da znanje postoji samo u umu znalca. Druga pomenuta komponenta obrazovanja
obuhvata uverenje o tome kako ljudi uce ili psihologije ucenja, gde postoje dva ek-
stremna stava. Jedan ucenje vidi kao pojedinacnu asimilaciju informacija, ¢injenica
iiskustava do rezultata znanja, gde je ucenje zbir svih navedenih tzv “malih koraka”.
Najpoznatiji je stav da je ljudski um tabula rasa (¢iji je glavni zagovornik Dzon Lok).
Sa druge strane imamo shvatanje u¢enja na nac¢in da um gradi Seme i da se ucenje
sastoji od izbora i organizovanja od bogatstva senzacija koje nas okruzuju, tzv “sin-
teticki” pogled na ucenje (Hein, 1995).

Pomenute komponente ucenja mozemo primeniti na muzejsko ucenje. Siste-
matski predstavljen muzej treba odrazavati tacnu strukturu predmeta i sadrzaj treba
biti predstavljen posetiocu na nacin koji ¢e doprineti najlak§em razumevanju in-
formacija. Materijal treba biti predstavljen uredno kako bi posetiocima omogucio
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i poslao jednostavnu i jasnu poruku. Konstruktivisti tvrde da je uCenje u muzeju
zasnovano na li¢nim saznanjima i prethodnim iskustvima gledalaca, kao i da je pro-
cess ucenja na osnovu navedenog konstruktivan. U konstruktivistiCkim muzejima
izloZeni su predmeti koji omogucéavaju posetiocima da donose licne zakljucke pre-
ma konstruktivistickom principu. Struktura i nacin posmatranja predmeta ne zavi-
si od samog sadrzaja niti svojstava objekta ve¢ od odbrazovnih potreba pojedinca,
posetioca. Konstruktivisticki muzejski eksponati nemaju fiksne tacke i ciljeve ve¢
omogucavaju posetiocu da stvara vlastite veze sa sadrzajem i podsticu razli¢ite naci-
ne ucenja. Konstruktivisti€¢ki muzej nudi viSe modaliteta ucenja, te je tako Gardner

(Gardner) video muzej kao vid, model obrazovanja, druga odlika je veza koja se na-

zire prema poznatim pojmovima i objektima. Eksponati u ovim muzejima podsti¢u

posetioce na povezivanje nepoznatog i novog sa poznatim (Isto).

Konstruktivisticka teorija ucenja akcentuje ucenika, njegova interesovanja, po-
tencijale, te je tako lako uklopljiva sa muzejskim uc¢enjem gde je posetioc u fokusu
procesa ucenja, kao i uticaj na posetioca na najbolji moguéi nacin, ne na izgled i sadr-
7aj muzeja. Muzeji su mesta od izuzetnog znacaja za ucenje, zahvaljujuci konstrukti-
vizmu mozemo ga podrediti potrebama posetilaca i njihovim potencijalima za ucenje.
Konstruktivisti¢ko ucenje u muzeju isti¢e da znanje nastaje u umu ucenika koji koristi
licne metode ucenja, $to omogucava muzejima da odgovore na potrebe svih uzrasta
ucenika, posetilaca (deca, odrasli, starija populacija) (Hein 1995). Pijaze (Piaget) je
1920.god istakao konstruktivizam u ucenju govoreci da dete uci tako $to aktivno pri-
stupa sklapanju i formiranju strukture znanja (Richter, 1999 in Weber, 2003).

Dirking (Dierking 1991:5) identifikuje 10 karakteristika konstruktivnog ucenja:

1. Percepcija je u srediStu procesa ucenja (Citanje, rasprava, dodirivanje
predmeta),

Ucenje je aktivan proces sa izgradenim i organizovanim okvirima,

Ucenje je kognitivni i metakognitivni proces,

Ljudi, ucenici iste starosne dobi su na razli¢itim razvojnim nivoima,

Ucenje nije uvek uredno i sekvencijalno,

Prethodno znanje, verovanje i iskustvo unapred odreduju domete ucenja,

Ucenje se javlja i odvija u fizickom i drustvenom kontekstu, ono promo-

viSe uCenje u smislu da ono Sto vidimo mora da prati ono Sto ¢ujemo,

¢itamo,

8. Motivacija je bitna odrednica ucenja, utice na izbor sadrzaja koji se uci,
kako se nesto uci i na cilj uenja,

9. Ucenje zavisi od percepcija ucenika, socijalne interakcije, sklonosti, sta-
rosti (8to nadalje utiCe na formiranje individualnog stila u¢enja),

10. Centralno mesto u procesu ucenja zauzima memorija, koja se sastoji iz
3 dela: ultrakratkotrajna memorija, kratkotrajna i dugogodiSnja. Gde ¢e
dolazne informacije biti smestene zavisi od vaznosti koju ucenik pridaje
predmetu koji posmatra.

A

Konstruktivisti¢ki pristup muzej predstavlja kao mesto sa mnogo razlicitih
vrsta ucenja, fokus je na polazniku a ne na predmetu ili sadrzaju. Osoblje muzeja
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radi timski dok se znanje integriSe kroz evoluaciju i aktivnost publike. Ucenje je
aktivan proces i druStvena aktivnost. Ucenici imaju svoje ideje, vrednosti, iskustva,
dok muzejski pedagozi nastoje da obezbede ucenje kroz razne izlozbe, ucenje uz
viSe stilova 1 niova angazovanosti (Gibs et al., 2007). Konstruktivni pristup ucenje
vidi kao aktivnu izgradnju znanja kroz interakciju sa drustvenim okruzenjem (Hoo-
per-Greenhill & Moussouri, 2000; Kisovar Ivanda, 2014; Milutinovi¢, 2010) i sve se
vise koristi za shvatanje i organizovanje muzejskih izlozbi i programa.

DzordZz Hein (George Hein, 1998:131, prema Jelavi¢, 2014) istice ,,Kada je
muzej baziran na konstruktivnoj muzejskoj pedagogiji, pedagoski sadrzaj je na vise
nacina pristupacan, povezan sa svakodnevnim zivotom i voden informacijama o
prethodnim znanjima posetilaca®.

4. Izlozbe kao vid pedagoskog muzejskog rada

Izlozba je najces¢i oblik muzejskog komuniciranja, stvaralacki ¢in u kom
se prikazuju i tumace pojedini fenomeni i znanje o njima u specificnom odnosu
proslosti i sadaSnjosti. Koristi se muzejskim predmetima, sluzi kao mehanizam za
generaciju i selekciju podataka. Glavni nosilac poruke na izlozbama je muzejski
predmet, kulturno dobro ili komunikacioni objekt. [zlozba je specijalizovan vid ko-
municiranja, ima rok trajanja i ne moze se arhivirati, njeno komunikacijsko vreme
je sadasnje, daje prikaz znanja ili sadrzaja neke teme uzimajci u obzir muzejski ili
dostupni izlozbeni material i spoznaje koje su do datog trenutka bile poznate. Kao
kreativna celina, otvara nove horizonte, upucuje na nova promisljanja odnosa medu
stvarima (Maroevi¢, 2003). Izlozbe su vrsta nekonvencionalne publikacije koje treba
da uvedu posetioca da posmatranjem shvati tematiku tokova drustveno-istorijskog
razvoja. Treba brinuti o cilju, naslovu, sadrzini, tematici i funkcionalnosti izlozbe.
Izlozbu treba da prati jasno izlaganje; a namenjena je pre svega mladoj populaci-
ji (Morine, 1975). Muzejski pedagozi upucuju i objasnjavaju kontekst nastanka i
funkciju izlozenih predmeta. [zlozbe sa odredenom tematikom, didakticke izlozbe,
radionice su vid edukativnog muzejskog rada (Kuscevic, 2015).

Kada je re¢ o pristupanju izloZbenim predmetima, od strane dece, Paris i Mer-
ker (Paris & Mercer prema Isto) isticu dva tradicionalna oblika: pasivnu percepciju
i aktivnu konstrukciju. Pasivna percepcija se odnosi na registraciju informacija, a
aktivna je temeljni interaktivni proces, polazi od decijih postoje¢ih znanja, interesa
i socijalnih situacija. I tre¢i transakcijski model koji uti¢e na promenu znanja, uve-
renja i stavova (Isto).

Eksponati se pokazuju javnosti na izlozbama, u publikacijama, elektronskim
predstavljanjem ili direktnom komunikacijom sa muzejskim stru¢njacima. Izlozba
sama po sebi nije dovoljna ukoliko nema zainteresovanih posetilaca i ukoliko po-
sete nisu potkrepljene stru¢nim izlaganjem o izlozbi, organizovanjem predavanja,
prezentovanja i edukativnih radionica. Predmet na izlozbi predstavlja dokaz za deo
stvarnosti, muzejska delatnost oslikava kulurno stanje odredenog podrucja (Babic,
2009). Delatnost muzeja pociva na kulturnoj bastini. Kulturna bastina predstavlja zi-
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vot odredene drustvene zajednice i kao takva je predmet mnogih nau¢nih disciplina.
Kako ¢e dete komunicirati sa kulturnom bastinom oslikava deciji razvojni stupanj,
otkriva decije razvojne karakteristike. Kulturna bastina je deo kulture odredenog
drustva i predstavlja vrednost i lepotu koja umnogome produhovljuje ljudski zivot.
Za oCuvanje kulturnih bastina moguca su tri nacina delovanja, vaspitanje i obrazo-
vanje populacije, samoobrazovanje pojedinca i vaspitanje i obrazovanje u vaspitno-
obrazovnim ustanovama (Rosi¢, 2005 prema Kuscevic, 2015).

Hein (Hein, 1995, prema Kisovar Ivanda, 2014) objasnjava dva suprotna mu-
zejska koncepta. Prvi kaze da sastavni muzejski sadrzaji treba da prikazu pravu
strukturu i teme i da budu prezentovani na nacin koji ¢e posetioci najlakse shvatiti, i
drugi, da konstruktivisticki muzej nastoji da posetilac iskoristi izlozbu za konstruk-
ciju svog znanja i da je znanje samo po sebi konsruktivan proces.

Objekti na izlozbi su glavni razlog posete muzeju, kako Veber (Weber, 2003)
kaze oni su ,kontejneri znanja” koji pored informacija o umetni¢kim i nau¢nim
fenomenima objedinjuju i kulturno naslede. Semper (Semper, 1996, prema Isto) isti-
¢e da muzejske izlozbe pruzaju deci mnogo izbora, gotovo su savrSeno mesto za
aktivno samoucenje. | kao takve treba da pristupe deci razli¢itog uzrasta, interesa,
iskustava, predznanja.

Linhart i saradnici (Leinhart et al., 2002, prema Kisovar Ivanda, 2014) navo-
de rezoluciju i gustinu informacija (fotografije i slike daju pregrst vaznih vizuelnih
informacija o predmetu), dimenzije (Cesto nemaju naroc€it znacaj, ali su ipak bitne
barem na prvi pogled kada posmatrac uoci dimenzije i veli¢inu izlozenog predmeta),
izvornost (predmeti su ¢esto autenti¢ni i vredni) i vrednost (podrazumeva i izvornost
i jedinstvenost koje doprinose vrednosti predmeta, iako izvorni predmeti nemaju
uvek visoku vrednost) kao odrednice muzejskih predmeta koje odreduju znacajnost
i uticaj izlozbe na posetioca.

5. Radionice kao vid pedagoSkog muzejskog rada

Jedan od vidova obrazovnog rada u muzejima jesu radionice koje imaju za cilj
licnu, psiholosku dobit svakog ucesnika. Pored raznovrsnih informacija i njihove
primene sticu se i odredene vestine, svrha radionice je strukturisan scenario, dok se
svaka radionica zasniva na pazljivo osmisljenom scenariju sa unapred odredenim
specijalnim ciljem. Mogu biti usmerene na edukativne, saznajne, metakognitivne,
socijalne, komunikacione sposobnosti, ili na razvoj kreativnosti. Radionica podra-
zumeva uceSc¢e veceg broja ucenika i njihovu akciju, vazno je da nema pasivnih
posmatraca, najveéi deo radionica valja biti osmisljen u vidu igre. Edukativne ra-
dionice pre svega su usmerene na omladinu od predskolskog uzrasta do fakulteta.
Odlike radionicarskog postupka pojasnjene su slede¢im tvrdnjama: U centru paznje
je li¢no iskustvo; Uceniku se pristupa kao celovitoj li¢nosti i Znanje se ne namece
ve¢ se nudi (Pavlovi¢ i Lazarevi¢, 2008).
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6. Saradnja muzeja sa Skolom

Nastavnici, kako Rihter navodi (Richter, 1999, prema Weber, 2003) isti¢e ono
Sto je i danas lako uocljivo, da sve cesce izbegavaju otvorene oblike nastave, otvore-
ne nastavne metode a drze se smislenosti poznavanjem ¢injenica. Medutim, kako je
spektar vestina za izbor i vrednovanje informacija za izgradnju sopstvenih struktura
znanja, za kori§¢enje i rekonstrukciju znanja, prema potrebama novonastale situacije
i sticanje vestina za dozivotno ucenje. Isti autor u okviru SMEC projekta nudi mo-
guénosti za rad Skole i muzeja Sirom Evrope:
1. Razvoj pitanja za naocigled urodene i precizno odredene stvari,
2. Istrazivati, §to podrazumeva istrazivacku sposobnost kod ucenika,
3. Razvijati hipoteze, izvu¢i smislene veze medu ponudenim informacijama
i proceniti ih,
4. Diskutovati o razvijenim hipotezama, raspravljati o prednostima i nedo-
stacima,
5. Predstaviti svoj rad, istrazivanja, pretpostavke drugih, razjasniti ideje i
planove,
6. Dokumentovati proces saradnje i rezultate,
7. Razvijati kreativnost pri reSavanju problema.

Muzejske posete treba da igraju vaznu ulogu u skolskom program, te bi tako
one bile zgodna moguénost za povezivanje muzejskog i Skolskog rada. Muzej nudi
drugacije iskustvo za razliku od Skolskog okruzenja, ucionice, pruza moguénost za
razvoj 1 napredak visestruke inteligencije, daje alternativne moguénosti za sticanje
iskustva za koja ucenici moraju angazovati vise ¢ula. Ono §to dolazi do izrazaja su
emocionalne reakcije u¢enika, koje pri skolskom radu i uenju ¢esto mogu izostati
(Chee, 2003).

Zbog zanemarenosti kulturnog nasleda nuzno je poboljsati pedagoski odnos
muzeja i Skole i kontinuiranim vaspitnim i obrazovnim radom razvijati svest o vaz-
nosti kulturnog nasleda (Pavlovi¢ Lazarevi¢, 2008) §to se na najefikasniji nacin moze
posti¢i delovanjem muzeja preko Skolskog sistema. Saradnju muzeja sa Skolskim
institucijama treba ostvarivati saradnjom direktora ovih dveju ustanova, saradnjom
muzejskog pedagoga sa nastavnim osobljem i pedagosko-psiholoskom sluzbom $ko-
le kao i saradnjom muzeja sa ucenicima u izradi mnogih radova, referata, izvestaja,
radionica (Isto). Nosioci saradnje muzeja i Skole su nastavno osoblje same Skole i
pedagoska sluzba muzeja. Oblici saradnje mogu biti predavanja koja ¢e pripremiti
ucenike za posetu muzeju, predavanja sa projekcijama u muzeju, pokretne izlozbe
koje ¢e pratiti nastavni program, izlozba u muzeju pripremljena od strane ucenika i
strucni rad u obradi i prezentovanju Skolskih zbirki (Stojanovi¢, 1987).

Promene u muzejima traze promenu i identifikaciju potreba za Skolovanjem,
dakle, obrazovne programe treba prilagoditi tako da uvek budu korak ispred prakse
(Maroevi¢, 1990). Institucije sa kojima muzeji dolaze u kontakt jesu predskolske
ustanove, sve vrste $kola, institucije za osmisljavanje slobodnog vremena, institucije
za obrazovanje odraslih, fakulteti, akademije (Skari¢, 2002).
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Saradnja izmedu skole i muzeja pociva na slede¢im tvrdnjama:

1. Muzejsko obrazovne aktivnosti treba da budu integrisane u Skolski kuri-
kulum.

2. Aktivnosti treba da budu pomno i detaljno planirane.

Evaluacija celokupnog procesa saradnje.

4. Planiranje i strukturisanje obrazovnih aktivnosti treba da se zasniva na
saradnji Skolskog i muzejskog pedagoga.

5. Najucinkovitije muzejske aktivnosti treba da budu strukturisane kao na-
stavni dan jer omogucéavaju potpunije i celovitije muzejsko iskustvo (Ki-
sovar Ivanda, 2002; 2009).

98]

Potreba za saradnjom proizlazi iz ¢injenice da savremena Skola ne moze pru-
ziti kvalitetno vaspitanje i obrazovanje sa bez drugih kulturnih ustanova, muzeja.
Najveca vrednost muzeja u pedagoskom smislu je ociglednost (Rosi¢, 2005, prema
Pavlovi¢ Lazarevi¢, 2008) koju valja iskorititi i kada je $kolsko ucenje u pitanju.

7. Znacaj muzeja za deciji razvoj i ucenje

Muzej nudi deci mogucnost upoznavanja sa svetom i istrazivanje razlicitih stva-
ri, novih ideja i vidika. Deca poseuju muzeje sa Sirokim spektrom interesovanja (Ki-
sovar Ivanda i Nenadi¢ Bilan, 2015). Predskolska deca pokazuju sledece karakteristi-
ke: energicnost, visok nivo sposobnosti, multiosetljivost, razigranost, veliki broj pita-
nja, bogatstvo ideja, komunikacijske vestine, samostalnost, tendenciju za sopstvenim
pristupima (Piscitelli, Everett & Weier, 2003, prema Isto). Muzej je poseban, svetao
ambijent sa prostranim enterijerom neobicne arhitekture i sadrzaja koji se razlikuje od
Skolskog i porodicnog ambijenta. Pomenuti autori deciju reakciju na muzej opisuju
kao cudenje, iznenadenje, osecaj komfora i radoznalosti, interakcijom, visokim nivo-
om interesovanja, po potrebi fizickom aktivnoscu ili ¢ak frustracijom.

Specificni zahtevi prema muzeju kao instituciji koja ima odlike mesta po-
godnog za ucenje za decu, Kelli i Graundvoter-Smit (Kelly & Groundwater-Smith,
2004, prema Isto) vide sledece faktore:

1. Kognitivni — deci treba dati moguénost spoznaje osnovnih ideja u vezi
sa eksponatima, njihovom strukturom, funkcijom, da postavljaju pitanja,
rukuju njima i podsticaj spoznaje uz vise cula.

2. Psihofizicki — deci je potrebno prijatno okruzenje, slobodno kretanje u
prostoru bez velikih ogranicenja. Svetlost i dizajn arhitekture prostora tre-
ba da budu prilagodene uzrastu i psihofizickim potrebama deteta.

3. Socijalni faktor — deca rade, uce sa prijateljima, u neformalnim situacija-
ma uvek zele prostor za zabavu te tako i prilikom posete muzeju.

4. Emocionalni factor — adekvatnom muzejskom zbirkom deca mogu biti
emocionalno angazovana. Neadekvatnom prezentacijom eksponata deca
ne mogu uspostaviti emocionalnu vezu sa muzejskim sadrzajima, u sluca-
ju neprimerenog sadrzaja moze se javiti osecaj straha i nelagodnosti.
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Poslednjih godina dolazi do veceg broja programa koje muzej nudi deci, muzej
nije samo mesto za razonodu i zabavu, porodi¢nu Setnju (Munley, 2012) nego mesto
koje pruza i nudi Sirok spektar informacija kojima se moze potkrepiti sijaset decijih
interesovanja. Graham (Graham, 2008, prema Isto) opisuje posetu muzeju sledec¢im
koracima: istrazivanje, komunikacija, izlozba — kreativan izraz i nakon toga, osnov
za dalji razvoj.

Sta ée deca upamtiti u muzeju zavisi od dotada$njih poimanja i iskustva kojima
raspolazu (Munley, 2012). Prirodni i istorijski muzeji su narocito zanimljivi deci.
Odrasli daju spontane odgovore i objasnjenja na decija pitanja i na taj nac¢in poma-
zu deci u oblikovanju znanja. Akcenat valja staviti na radionice, porodicne posete,
grupne posete muzeju, interaktivne izlozbe kao oblike informalnog ucenja za decu
mladeg uzrasta kako bi efekat uticaja na deciji razvoj bili potpuni. Vodenje kroz stal-
ni sastav ili povremene izlozbe, specijalna predavanja, dopuna metodickih jedinica
iz Skolskog programa, samostalan rad u zbirci, kreativan rad iz sadrzaja slobodnih
aktivnosti, slobodno vreme rad u muzejskim radionicama, tematske izlozbe su nacini
kojima muzej moze privuc¢i decu (Kanizaj, 1987).

Savremeni muzej pociva na dinami¢nim i interaktivnim odnosima posetilaca,
deca dolaze u kontakt sa raznim aspektima stvarnosti koji su van njihovog prostora
i vremena u kojem zive. Muzej omogucuje promenu identiteta i olakSava rad sa
iskustvom (Kuscevi¢, 2015). Blejk (Blake, 2005, prema Isto) navodi da muzej do-
zvoljava deci da uveliko istrazuju, da budu interaktivni i kreativni. Da bi ovaj cilj bio
ispunjen nuzno je da se u muzeju omoguci ucenje na Sto zabavniji nacin, dodirivanje
izlozenih materijala, veéi broj izloZenih predmeta, minimalna objasnjenja i zapisi uz
izloZzene predmete, izbegavanje dugotrajnog ¢ekanja u redu.

Rend (Rand, 2001: 13—14, prema Isto) istice listu sa pravima posetilaca, dece:
udobnost, dobrodoscica, zabava, socijalizacija, poStovanje, komunikacija, ucenje,
izbor 1 kontrola, izazov i poverenje. Muzejski prostor omogucuje raznovrsne nacine
organizacija socijalnih interakcija dece Sto podsti¢e zajednicko dogovaranje i otkri-
vanje znacenja.

Muzej ima brojne prednosti za poducavanje dece jer informalno ucenje podsti-
¢e unutrasnju motivaciju i Zelju za saznavanjem. Deca u muzeju mogu iskazati svoju
autenti¢nu radoznalost (Pavlovi¢ Lazarevi¢, 2008). Deca u muzej dolaze opustenija,
te je ucenje efikasnije. Broj dece koja posecuju muzeje sve je veci, deciji muzeji su
specijalni muzeji i po svojoj koncepciji pripadaju mladoj generaciji muzeja (Cukrov,
2002; Skari¢, 2002). Motivacija za posetu mozZe biti Zelja za obrazovanjem, zaba-
vom, utiscima, ispunjavanjem slobodnog vremena, zadovoljavanjem interesovanja,
komunikacijom, drustvenim kontaktima (Skari¢, 2002).

Deci je narocito potrebna fizicka aktivnost, prakticno iskustvo, ali i aktivnosti
koje angazuju um i ruke (Hein, 1991, prema Hooper-Greenhil & Moussouri, 2000).
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Zakljucak

Ucenje se najceS¢e vezuje za Skolu kao formalnu instituciju u kojoj se stice
formalno znanje, neophodno je ukazati na postojanje drugih institucija u kojima se
takode moze sticati ne manje vazno — neformalno ili informalno znanje. Iz tog razlo-
ga ukazali smo na znacaj muzeja kao institucije informalnog karaktera, kao mesto
sa bogatom pedagoskom delatnos¢u i potencijalima. Muzej motivise, budi radozna-
lost, drzi paznju posetilaca na visokom nivou, obezbeduje povezivanje dosadasnjih
znanja sa nepoznanicom o kojoj svedoci svojom arhitekturom, organizacijom rada,
materijalnim predmetima koje poseduje, zaposlenim osobljem. [zuzetan znac¢aj mu-
zeja mozemo opravdati bogatstvom informacija i ¢injenica do kojih posetom muzeju
mozemo do¢i. Postoji razlika izmedu tradicionalnih i savremenih muzeja. Tradicio-
nalni muzeji nude podatke o predasnjem zivotu, radu, o nekadasnjem ucenju i vred-
nostima, dok, sa druge strane, savremeni muzej podsti¢e na aktivnost, istrazivanje,
interakciju i permanentno ucenje i usavrsavanje.

Kako je muzejski prostor pogodno mesto za informalno ucenje (Nenadi¢ Bi-
lan, 2015) cilj rada je predstavljanje muzeja kao informalnog centra za ucenje i ra-
zvoj, pogodnog za sve uzraste a sa velikim doprinosom kad je re¢ o sticanju znanja,
vestina 1 sposobnosti, 0 znacaju muzeja kada je re€ o inoviranju postoje¢eg znanja
1 sticanju novih informacija koje se uce i dozivljavaju na osnovu li¢nog iskustva
iskustva posetioca. Nakon istrazivanja i procene dostupne literature mozemo ukazati
na znacajnost muzeja kao riznice informacija i njegovom znacajnom uticaju kada je
re¢ o razvoju mladih populacija, na koje deluje i u najvec¢em slucaju utice na njihov
razvoj 1 napredak kroz izlozbe, radionice, predavanja.

Pedagoski muzejski rad uspesan je ukoliko dovodi do novih znanja, poveca-
va kvalitet vestina i sposobnosti i nastoji da sve nauceno ,,gura* napred ka daljem
razvoju i napretku. Za posetu i ucenje u muzeju nije potrebna prethodna priprema
ve¢ samo volja i motivisanost posetioca da vidi, nauci, da dodje u kontakt sa ne¢im
novim. Ova uloga muzeja je razli¢ita u odnosu na Skolsko ucenje i ucenje iz knjiga,
ucenje u muzeju vise je prakticno nego apstraktno, te kao takvo ostavlja mnogo
prostora za dalji naucni rad i istrazivanja. Medutim, ne smemo zanemariti znacaj
saradnje muzeja sa Skolom kao jednu o znacajnijih vaspitno-obrazovnih delatnosti
kada je muzejski rad i u€enje u pitanju. Saradnja se moze odvijati na viSe nacina,
organizovanjem zajedniskih aktivnosti, izlozbi, interaktivnih radionica, predavanja,
tribina.
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PEDAGOGICAL POTENTIAL OF MUSEUM - MUSEUM
AS A CENTER OF EDUCATION AND LEARNING

Aleksandra Milanovi¢
University of Ni§, Pedagogical Faculty Vranje

Abstract: This paper analyzes the importance of museums for educational work. The
museum, on first sight seen as the place for spending free time at, has great importance
and contribution to educational work with both the young and the older generations.
The most common form of going to the museum are the guided tours of groups of stu-
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dents organized by teachers, mainly native language teachers or teachers of fine arts.
In this work we tried to point out the importance of the modern theory of pedagogical
work at the museum (active learning, constructive theory, instructively-didactic theory,
socio-constructivist theory, critical theory). Then we approached constructivist access
to the museum learning. In the second part we have represented aspects of pedagogical
work in a museum. The first aspect of pedagogical work in the museum are the exhi-
bitions. They are always organized according to certain subjects and with a specific
purpose, which is not strictly defined what visitors will pay the most attention to and
where on the other hand provides a number of unique adventure and experiences.
The exhibition is the perfect place to connect past and present, if the main feature of
the exhibition is historic moment. Also, it is the ideal way for communication of the
visitors with exposed museum material and discussion with the museum staff as well
as other visitors. Workshops, as another aspect of the educational work of the muse-
um, provide an opportunity to acquire skills and interact with the other members of
the group. We have also tried to point out the importance of the cooperation between
museums with educational institutions at all levels, for which the compliance of the
museum and school programs is important. Cooperation of museum with educational
institutions contributes to the whole social development, but also better quality deve-
lopment of visitors’ personality, mostly children.

Keywords: museum, learning, modern theories, constructivism, exhibitions, worksho-
s, cooperation
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