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IGRA U NASTAVI/UCENJU STRANOG JEZIKA

SaZetak: Igra u nastavi stranog jezika moZe da bude od izuzetne pomoci pod uslo-
vom da se njena upotreba dobro osmisli. Izbor igre mora da bude usmeren ka preci-
zno definisanim ciljevima nastave, da se koristi u ta¢no odredenom trenutku ucenja
i da ima svoje mesto u okviru globalne progresije. Igra stvara opustenu atmosferu
u ucionici, podstice aktivnost ucenika, motivise ih, olakSava usvajanje gradiva, efi-
kasno zamenjuje mehanicka jezicka veZzbanja. Ambivalentni karakter igre smanjuje
strah ucenika od greske i omogucava im da se ucenju stranog jezika prepuste bez
straha od neuspeha. Raznovrsnost igara, bogatstvo njihovog sadrzaja i struktu-
ra koje se mogu koristiti u skladu sa specifi¢cnim nastavnim ciljevima, elementi ne
samo lingvistic¢ke, nego i Sire, komunikativne kompetencije koje treba pokrenuti i
upotrebiti da bi se odgovorilo izazovu igre, moguénost da priblizi u¢enicima razlike
u kulturi i obicajima koje se odrazavaju u jezi¢kim osobenostima, odlike su koje igru
¢ine dragocenim sredstvom u nastavi stranog jezika.

Klju¢ne reci: strani jezik, igra, komunikativna kompetencija, glotodidaktika

1. Uvod

lako je poznato da igra u uéenju stranog jezika ima vekovnu tradiciju’, poce-
ci njenog koris¢enja kao legitimne nastavne tehnike u nastavi stranih jezika dati-
raju od sedamdesetih godina XX veka. To je vreme kada je komunikativni pristup
u nastavi stranih jezika napravio prekretnicu u dotadasnjoj metodickoj praksi. Sa
radovima o dramatizaciji, pantomimi, tehnikama animacije nastalim osamdesetih
i devedesetih godina XX veka, naro¢ito sa radom Fransisa Debizea i Zan-Mark Ka-
rea (Francis Debyser, Jean-Marc Caré)? u nastavnu praksu ulaze razli¢ite vrste iga-
ra (igre re¢ima, slovima, pojedine drustvene igre, dramski izrazi), koje ¢e postati
punopravna nastavna sredstva koja pomazu u savladavanju stranog jezika. Treba
istacii da su stru¢njaci u ondasnjoj nasoj sredini, prateci savremena kretanja u me-
todici stranih jezika, prepoznali vrednost koju igra moze da ima u ucenju stranih
jezika. Njihovi jo$ uvek aktuelni radovi datiraju iz vremena kad ni u Francuskoj nije

1 Silva, H.,,Le jeu en classe de FLE", www.franc-parler.org/entretien.

2 Caré, J-M. et Debyser, F, Jeu, language et créativité. Les jeux dans la classe de francais, Hachette FLE,
Paris, 1991.
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bilo mnogo sli¢nih.? Danas ve¢ broj objavljenih nau¢nih i stru¢nih radova, studija,
zbirki igara, sajtova koji nude pregled najrazli¢itijih igara koje se mogu koristiti u
nastavi stranih jezika, kao i stru¢ne prakse koje se organizuju za profesore stranih
jezika kod nas i u svetu, svedoce o velikom interesovanju za mesto igre i njenu
didakticku vrednost u nastavi stranih jezika.*

2. Definicija igre

U tradiciji zivoj vekovima, ¢ak i do danasnjih dana, uz pojam igre vezivane su
negativne konotacije. Razlozi za to su razliiti. Igra je bila shvatana kao nesto be-
zrazlozno, neproduktivno, ¢iji je jedini cilj zabava. Ona je bila aktivnost koja se pr-
venstveno vezivala za decu, otuda i pojam neozbiljnosti, nevaznosti koji je naj¢esce
pratio. Negativnoj konotaciji pojma igre doprinosile su i igre na srecu, hazarderske
igre, tj. one u kojima su ulozi mogli biti veliki, a posledice pogubne po igrace.

Igra se danas u referentnim opstim priru¢nicima definise kao fizi¢ka ili men-
talna aktivnost, koja nije nametnuta, bez povoda je, zasnovana na fikciji ili una-
pred utvrdenim pravilima, sama je sebi svrha, a zadovoljstvo koje izaziva je jedini
njen cilj.®

| definicije dvojice ¢uvenih teoreti¢ara koji su se fenomenom igre bavili sa
socioloskog i antropoloskog aspekta, Hojzinge (Johan Huizinga), kasnije i Roze
Kajoa (Roger Caillois) ukazuju da pojam igre odreduju, izmedu ostalog, osecaj ra-
dosti i svest da je svet igre izvan” realnog sveta, odvojen od njega.®

Uobicajeno se igra suprotstavlja radu. Jos od antike, ona se definise onim
$to nije: igra nije obavezna, nije prisilna ni ograni¢ena, njen rezultat nije nikakav
proizvod ve¢ Cisto zadovoljstvo. Opustanje i razonoda, neproduktivnost, zabava
i masta, pojmovi koji se najcesce vezuju za igru postaju suprotstavljeni trudu, na-
poru i korisnosti koji se vezuju za rad uopste, pa i za onaj Skolski. Tako se jos vise
igra odvaja od ,ozbiljnih” i ,korisnih” aktivnosti.

Kakvo mesto bi onda jedna neproduktivna aktivnost koja se shvata odvoje-
nom od svakodnevnog Zivota, koja se zapocinje bez povoda i koja prvenstveno
treba da izazove uZivanje imala u nastavi stranih jezika?

3 Bjelica, N., Ostoji¢, B., Igre u nastavi stranih jezika, Svjetlost, Sarajevo, 1983; Kraus Srebri¢, E., Zbirka
didaktickih igara u nastavi stranih jezika, Beograd, 1982.

4 |zmedu ostalih videti sajtove www.lepointdufle.net, www.franc-parler.org; www.institut-francais.
org.uk koji nude veliki broj aktivnosti kao i korisne linkove ka sli¢nim sajtovima.

> Encyclopédie Universalis en ligne, www.universalis.fr; Le Petit Robert, Le Robert, Paris, 1981, str. 1046.

6 Huizinga, J., Homo ludens. Essai sur la fonction sociale du jeu, Gallimard, Paris, 1951, | izd. 1938;
Caillois,R., Les jeux et les hommes, Gallimard, Paris, 1958. Hojzinga definise igru kao slobodnu
aktivnost, koja se doZivljava kao fiktivna, smestenu izvan okvira svakodnevnog Zzivota, lisenu bilo
kakvog materijalnog interesa i korisnosti, koja se odvija u ograni¢enom vremenu i prostoru, po
odredenim pravilima. Za Kajoa je to takode aktivnost odvojena od ostatka egzistencije, viemenski
i prostorno ogranic¢ena, u koju se neko dobrovoljno upusta, neizvesnog ishoda, neproduktivna,
uredena sopstvenim pravilima i fiktivna — igrac je u svetu nezavisnom od drustvenog prostora.
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3. Igra vs $kolaili igra u Skoli?

Pored zadovoljstva koje pruza ucenicima, jedna od vazZnijih karakteristika
igre je i motivacija koju podsti¢e kod njih, pa je zato njeno mesto u obrazovanju
bilo predmet interesovanja pedagoga i psihologa. Njihovi stavovi su se menjali
zavisno od epohe i iskustava. Jos pocetkom XX veka, nemacki psiholog Karl Gros
(Karl Groos)” utvrduje paralele izmedu igre i rada i isti¢e da igra moze da vodi radu.
U igri, kao i u radu, u¢esnik ima cilj koji treba da postigne, zadatak za ¢ije izvrsenje
treba da se potrudi. Da bi igrao, kao i da bi radio, on mora da ima plan i da bude
dosledan u njegovom sprovodeniju.

Jedan od najpoznatijih francuskih pedagoga Selesten Frene?, uprkos mno-
gim novinama koje je uneo u dotadasnja shvatanja ucenja i skolstva kojima je
izmenio sliku dotadasnjeg obrazovanja u Francuskoj, a i Sire, nije bio pristalica
zasnivanja ucenja na igri. Smatrao je da bi to bilo priznanje nemoci rada da obez-
bedi obrazovanje mladim ljudima. Poznata je njegova distinkcija na ,igra-posao”
i ,posao-igra“, tj. stav koji je zastupao da posao treba da donosi zadovoljstvo kao
iigra

Prema misljenju Zana Satoa (Jean Chateau), poznatog francuskog pedago-
ga prve polovine XX veka koji je prou¢avao ulogu igre i imaginarnog kod dece,
rad u Skoli treba da bude na pola puta izmedu rada i igre. Zasnovano iskljuc¢ivo
na igri, u¢enje bi ostalo ,izvan prostora i vriemena®, isklju¢eno iz realnog konteksta
(svetigre je Cesto svet za sebe), sa formalnom poukom (u igri nije vazan rezultat).'

Neli Paskje (Nélly Pasquier)' pronalazi zajednicke tacke izmedu situacije u
ucionici i one za vreme igre, tj. $kolskog, radnog i samim tim drustveno prihvatlji-
vog konteksta i onog drugog, opustenog, slobodnog, neproduktivnog, pa samim
tim i manje vrednog po uvrezenom shvatanju. Naime, ona smatra da su za igru
kao i za rad neophodna pravila i red; u igri kao i u radu ucesnik je deo vece celine
(ekipe), integrisan je u jednu drustvenu grupu i prilikom obe aktivnosti mora da
mobilise svoje fizicke, intelektualne i moralne sposobnosti. Prednost igre kada se
koristi u nastavi je i njena, kako je to Hojzinga definisao, ,odvojenost od realnog
sveta” Taj kvalitet ¢ini od igre ,bezopasan prostor” u kome se rezultat ne rac¢una

7 Groos, K., Les jeux des Hommes, 1899. Njegova studija bice referentna za mnoge buduce radove o
igri.

8 Célestin Freinet (1896-1966), smatra se najznacajnijim francuskim pedagogom XX veka, u
nastavu je uveo nove i dotad neprimenjivane tehnike: plan rada, individualizaciju rada, istrazivanja,
konferencije, kreativno-ekspresivne radionice, skolsku prepisku, fizicko vaspitanje. U svom ucenju
socijalisticke, naturalisticke i antiintelektualisti¢ke orijentacije, zalagao se za dovodenje obrazovanja
i Skole u neposredan kontakt sa stvarnoscu i zivotom, za ukljucivanje $kole u Zivot lokalne zajednice.
Njegova,aktivna pedagogija” prerasla je u pokret i stekla je mnostvo sledbenika kako u Evropi, tako
i u Centralnoj i Juznoj Americi, Africi, Dalekom istoku.

9 Freinet, C., ’Education du Travail, Delachaux et Niestlé, 1960 (1ére &d. 1946); www.crdp-limousin.fr/
ressources/cddp23/cddp_eile/thema/reperes4-imp.html.

10 Chateau, J., Lenfant et le jeu, Scarabee, 1967.
" Pasquier, N., Jouer pour réussir, Nathan, Pariz, 1993.
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stvarno. To omogucava da se u njoj rizikuje, da se ide ka nepoznatom bez zadrske
- tako igra moze da motivise i da Zelju za u¢enjem.™

4. Igra u nastavi stranih jezika

Edukativnu vrednost igre danas nije potrebno dokazivati zahvaljujuéi broj-
nim studijama psihologa, pedagoga, psihoanaliti¢ara, filozofa. Savremena istrazi-
vanja slazu se oko jednog: igra treba da bude u funkciji precizno definisanog na-
stavnog cilja, jednostavnog po mogudstvu, a rezultati njenog korisé¢enja treba da
su vidljivi i za u¢enike i za nastavnike. Za Ede Silvu, didakticarku koja se posebno
bavi problemom igre i njenog koris¢enja u nastavi stranih jezika, klju¢ni faktor koji
povezuje ovu aktivnost i nastavu stranih jezika je dozivljaj igre, stav, raspoloZenje
(attitude ludique) prema prostorno-vremenskom ograni¢enju koje namece igra:
igrac zna da su ogranicenja proizvoljna kad ne igra, ali kad se upusti u igru on ih
prihvata kao data. Ovaj ambivalentan stav koji ¢ine i distanca i u¢esée Silva sma-
tra jednim od najvrednijih aspekata igre kao nastavnog sredstva. On omogucava
igracu/uceniku da se prepusti igri/u¢enju sa interesovanjem i motivacijom, a da
istovremeno ne bude sputan, ,blokiran” tesko¢ama ili moguéim neuspehom, bas
kao Sto se desava tokom igre.”

Silva vidi igru kao punopravno nastavno sredstvo u uéenju stranih jezika
pod odredenim uslovima. Po njoj, igre treba shvatiti rigorozno jer njihova efika-
snost zavisi ne toliko od karakteristika same igre koliko od njihove upotrebe. Pored
toga, neophodno je povezati teorijske postavke koje se odnose kako na igru tako
i na nastavu stranih jezika, nastavna sredstva i stvarnu praksu jer iz neusaglaseno-
sti ovih elemenata proisti¢u teskoce u didaktickom koris¢enju igre. Najzad, treba
shvatiti, navodi Silva, da igra u nastavi nije magi¢no sredstvo koje moze da resi
sve probleme u ucionici, ve¢ nesto $to obogacuje nastavnu praksu nastavnika.'

5. Prednosti i ograni¢enja koris¢enja igre u nastavi stranog jezika

BezrazloZnost i zadovoljstvo, zabava i razonoda karakteristike su koje igru
suprotstavljaju i udaljavaju od rada, obaveza i konvencija koje namece drustveni
zZivot. Iz definicije iz koje nije teSko procitati i opoziciju ozbiljno/neozbiljno, svrsis-
hodno/beskorisno jasno je zasto se igra tokom istorije obrazovanja nije prihvatala
kao legitimno sredstvo u nastavi stranih jezika. Nije retkost da se ¢ak i danas za
pojam igre u nastavi vezuju negativne konotacije.

12 Meirieu, Ph., “Le désir et la régle’, Les Cahiers pédagogiques, n°. 448, 2006, str. 33.
3 Sjlva, H., Le jeu en classe de langue, Cle International, Paris, 2008, str. 18.

4 Silva, H.,.Le jeu, un outil pédagogique a part entiére pour la classe de FLE?", www.franc-parler.org/
dossier/jouer en classe de francais.
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Igra kao nekonvencionalni nacin u¢enja moze da uznemiri u¢enike navikle
na uobicajeni, ustaljeni nac¢in rada. Cak i kad se doZivljava kao ograni¢avajuci, pa
i monoton, tradicionalni nacin rada istovremeno je i umirujudi jer je poznat. Igra,
pak, stvara dinamic¢niju atmosferu, a njena pravila namec¢u drugaciji nacin rada
bilo da je re¢ o razli¢itim oblicima organizovanja ucenika (parovi, grupe) ili prosto-
ra (razli¢it raspored klupa, sedenja ili ¢ak i kretanje po ucionici). Razlozi za otpor
prema igri u nastavi stranog jezika su ne retko i psiholoske prirode. U¢enici mogu
da budu uplaseni jer, za razliku od uobicajene situacije na ¢asu kad se za re¢ jav-
ljaju pojedini u¢enici, najéesce jedni isti, u igri svi ucestvuju, izlaze izanonimnosti,
primeceni su. U¢enicima koji su povuceni i tesko se javljaju za re¢ situacije u ko-
jima treba da se oglase pred grupom mogu biti stresne. Nastavnik pak moze da
se oseti nesigurnim u organizovanju i vodenju jedne aktivnosti koja umnogome
zavisi od srece ili slu¢aja i ¢iji tok samim tim ne moze u potpunosti da kontrolise i
predvidi. Ne retko, nastavnik se plasi i da ne izgubi kontrolu nad ponasanjem uce-
nika i disciplinom na ¢asu. Zbog prividne jednostavnosti izvodenja kao i neobave-
znog karaktera, prisutan je i strah nastavnika da igra kao sredstvo u¢enja moze da
izazove sumnju ucenika, roditelja, ¢ak i nadredenih u instituciji u kojoj se nastava
odrZava u nastavnikove kompetencije i ozbiljnost njegovog rada. Ovo na Zalost
nije neopravdan strah kod profesora, posebno u onim institucijama u kojima stra-
ni jezik ve¢ ima nezvani¢no status,sporednog predmeta“ Cak i kad prevazide ova
psiholoska ogranicenja, neretko ostaju ona fizi¢cka: neodgovarajuci ili nedovoljno
veliki prostor, nedostupan materijal, manjak vremena, ograni¢enja koja namece
nastavni program. Iskustva nastavnika svedoce da to nije slu¢aj samo kod nas ve¢
i umnogo vecim i razvijenijim sredinama.'®

Uprkos ovim faktorima koji mogu ograniciti upotrebu igre u nastavi neos-
porne su visestruke prednosti njenog koris¢enja u ucenju stranog jezika. Uopste
uzev, dobro je poznato da igra razvija moc¢ zapaZanja, sposobnost za analizu i
sintezu, kriti¢ki duh, emocionalnu inteligenciju. Dinami¢nost i raznovrsnost igara
umnogome moze da modifikuje ustaljeni tok ¢asa koji svojom rigidnom organiza-
cijom ¢esto dovodi do jednoli¢nosti. Pored toka ¢asa, igra menja i uobicajeni fron-
talni nacin rada (nastavnik-ucenici) zahtevajuci organizovanje rada u grupama.
Osim $to se u takvim situacijama razvijaju sposobnosti za rad u grupi, igra harmo-
nizuje grupu jer kanalie energiju svih ucesnika ¢iji napori vode ka zajedni¢kom
cilju. Igra obavezuje na postovanje pravila Zivota u grupi: dopustiti svakom da se
izrazi, uvaziti razli¢ito misljenje. Igra podstice i razvija svest o postojanju drugog i
drugacijeg. Ona je mesto dijaloga i interakcije sa drugim. U okviru grupe dolazi do
saradnje i razmene znanja $to slabijim u¢enicima omogucava da brze napreduju.

Jedna od vaznih, ve¢ pomenutih karakteristika igre je oseéaj motivisanosti i
zadovoljstva koji igra izaziva kod uéesnika, a koji je veoma vazan za uspesno uce-
nje. Uz interesovanje koje podsti¢e, za nastavu stranog jezika izuzetno je vazna
¢injenica da igra omogucava stvaranje brojnih situacija koje odgovaraju situaci-

> Villez, B.,“En langues étrangeres a l'université”, Les Cahiers pédagogiques, n°. 448, 2006, str. 53.
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jama u realnom zivotu i ¢iji su ucenici stvarni akteri. Aktivnim uces¢em u takvim
situacijama tokom igre, naucene jezicke strukture se koriste na prirodan nacin,
u autenti¢noj komunikaciji koju je lako oZiveti u ucionici, za razliku od situacija
koje se uobicajeno simuliraju na ¢asu: na 3alteru, u prodavnici, u restoranu i sl.
Ponavljanje naucenih struktura u situaciji igre dovodi do njihovog memorisanja i
trajnog zadrzavanja u pamdéenju. Tokom igre se veZbaju i usavriavaju i produktiv-
ne i receptivne vestine: prvenstveno govor i razumevanje ali, zavisno od vrste igre
i ¢itanje i pisanje. Igra je pogodna da zaokupi paznju svih u¢enika i navede ih da
ucestvuju u datoj aktivnosti, ¢ak i one koji su stidljivi ili se ustru¢avaju da se izraze
plasedi se greske. Cesto paralisuci strah od moguce greske pri izrazavanju na stra-
nom jeziku smanjuje se prilikom igranja iz vise razloga. S jedne strane, igra dovodi
u komunikativnu situaciju same ucenike medusobno - nije re¢ vise o dijalogu
nastavnik-ucenik u kom se ucenik, ma kako nivo njegovog znanja bio dobar, vrlo
Cesto oseca anksiozno. S druge strane, prilikom igre, u¢enik je svestan da to sto
se deSava u ucionici, ma kako realno bilo, ,nije za stvarno” i nece imati posledice
(za razliku od odgovaranja za ocenu, ispita, testa i sl.). Upravo u ovom aspektu po-
kazuje se vaznost onog ve¢ pomenutog ambivalentnog karaktera igre o kojem
je govorila Silva. U¢es¢e u igri i istovremeno distanciranje od nje pokazuje se kao
oslobadajuce za ucenika koji ,progovara” na stranom jeziku.

Svest o odsustvu uobicajenih sankcija u obliku loSe ocene daje slobodu uceni-
cima da tokom igre preuzmu inicijativu i uzmu re¢. Moguénost da se po¢ne ponovo,
poboljsa izvodenje, isprobaju razli¢ite strategije da bi se doslo do cilja daje ucenici-
ma omogucava da se potvrde, grade samopouzdanje i zadobijaju nezavisnost. Do-
vrsiti igru, odgovoriti na izazov, resiti zagonetku, problem, u igri kao i u u¢enju do-
prinosi sazrevanju li¢nosti i daje uceniku osecaj ispunjenosti, samoostvarenja. Zna-
¢aj igre za samopostovanje ucenika istice se kao veoma vaZan u procesu ucenja.'®

Zahvaljujudi neizvesnom toku igre u kojoj slucaj ima veliku ulogu i neop-
hodnom brzom razmisljanju i reagovanju, igra podstice razvijanje sposobnosti
snalazenja u nepredvidenim okolnostima i koris¢enje svih raspolozivih resursa u
cilju sto bolje komunikacije. Aktivno ucesce, zalaganje, mobilisanje i koris¢enje
svog znanja i vestina prenosi se i na druge ¢asove, druge predmete pa pojedini
stru¢njaci smatraju da bi vredelo koristiti igru u nastavi stranog jezika, ¢ak i kad bi
jedina njena vrednost bila promena stava prema ucenju uopste."”

6. Mesto igre u nastavi stranih jezika

Bududi da je igra aktivnost tokom koje u¢enik mobilise svoja znanja, vezba
svoje kompetencije i koristi ih u situacijama koje se ponavljaju, igra je odli¢no

16 Mailhé, R., Tabory, M., “Pour instruire...et pour éduquer’, Les Cahiers pédagogiques, n°. 448, 2006,
str. 28-29.

7 Le Gallo, L., “Doser subtilement plaisir et intérét”, Les Cahiers pédagogiques, n°. 448, 2006, str. 22.
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sredstvo za memorisanje, upotrebu, poboljsanje, sistematizaciju i obnavljanje po-
znatih jezi¢kih struktura ili elemenata kulture. Moze se koristiti za uveZbavanje
svih jezi¢kih kompetencija - kako pisanja i ¢itanja tako i razumevanja na sluh i
govorenja. Posebne igre, tzv. igre ,probijanja leda” (brise-glace) mogu se koristiti
i u situacijama kada je potrebno uspostaviti kontakt sa novom grupom ili olak3ati
medusobno upoznavanje ucenika.

Uvodenje novih struktura za koje bi bilo neophodan proces pojasnjenja i ra-
zumevanja, ili usvajanja u razli¢itim kontekstima ne bi trebalo sprovoditi kroz ovu
aktivnost koja prvenstveno pokrece ve¢ postojeca znanja i sposobnosti. Imajudi
u vidu da osim usvojenih znanja i vestina na tok igre i rezultat uti¢u i emocionalni
faktori kao i takmicarski duh koji modifikuju ponasanje ucenika pred zadatkom
koji treba da ispuni, igre ne bi trebalo koristiti za evaluaciju ucenika.

Da bi primena igre u nastavi stranih jezika dala rezultate, treba biti svestan
potreba grupe sa kojom radi (na primer: razbiti po¢etnu nelagodu u novoformi-
ranoj grupi, uneti dinami¢nost u inertnu grupu, podstaci sto vedi broj u¢enika da
uzme rec i govori, olaksati usmeno izraZzavanje, stimulisati pisano izraZzavanje i
sl.). Neophodno je, zatim, precizno definisati manje ciljeve koje treba realizovati
(predstaviti se, upoznati se, uvezbati upotrebu naucene leksike, izgovarati pravil-
no odredene glasove ¢iji izgovor ucenicima predstavlja problem i sl.), a onda u
skladu sa tim izabrati igru koja ¢e odgovoriti postavljenom cilju.

Pri izboru igre, osim o cilju u¢enja, treba razmisljati i o nivou u¢enja na kom
izabrana igra moze biti uvedena. Vajs navodi niz kriterijuma o kojima treba voditi
racuna pri izboru igre u uc¢enju stranog jezika: da li odgovara nivou znanja uce-
nika, da li u¢enik ve¢ poseduje odgovarajuca lingvisti¢cka znanja da bi mogao da
ucestvuje u njoj, koje vestine zahteva igra, da li se izvodi individualno ili u grupi,
dali je to aktivnost koja omogucava vodeno ili slobodno izraZzavanje, gde je njeno
mesto u progresiji, u kom delu ¢asa se izvodi, koliko traje, da li je primenljiva vise
puta u datom obliku ili moze da se varira, kakvu pripremu zahteva, koja uputstva
se moraju dati, kada i kako kontrolisati lingvisti¢ku produkciju.'

BriZljiv izbor igre, jasno objasnjena pravila, stvaranje atmosfere koja dopri-
nosi uspesnoj igri samo su prva faza u primeni igre u nastavi stranog jezika. Posle
igre sledi jednako vazan deo: utvrdivanje sa u¢enicima da li je igra dala Zeljene re-
zultate, da li je omogucila sticanje Zeljenih vestina i znanja, da li je igra doprinela
ispunjavanju postavljenog cilja, sagledavanje igre i njenih efekata u okviru global-
ne progresije i najavljivanje slededih etapa ucenja.” U¢eniku treba omoguditi da
ostvari transfer izmedu situacije igre i situacije u¢enja, da shvati kako da u uéenju
iskoristi kompetencije koje je upotrebio u igri, da uvidi vaznost greske.

Raznovrsnost igara, bogatstvo njihovog sadrzaja i struktura koje se mogu
prilagoditi i koristiti u skladu sa specifi¢cnim nastavnim ciljevima, isprepletenost
elemenata ne samo lingvisticke, nego i Sire, komunikativhe kompetencije koje

18 Weiss, F., Jouer, communiquer, apprendre, Hachette, Paris, 2002, p.10.
9Silva, H., Le jeu en classe de langue, Cle International, Paris, 2008, str. 39.
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treba pokrenuti i upotrebiti da bi se odgovorilo izazovu igre, moguénost da pri-
blizi u¢enicima razlike u kulturi i obic¢ajima koje se odraZavaju u jezi¢kim osobe-
nostima, odlike su koje igru ¢ine dragocenim sredstvom u nastavi stranog jezika.

7. Da ne budemo izigrani

Igra u nastavi stranog jezika moze da bude svrsishodna pod uslovom da se
njena upotreba dobro osmisli. Izbor igre mora da bude opravdan didakti¢kim po-
trebama grupe, usmeren ka precizno definisanim ciljevima nastave stranog jezi-
ka, da se koristi u ta¢no odredenom trenutku ucenja i da ima svoje mesto u okviru
globalne progresije. Igra motivise ucenike i podstice njihovu aktivnost. Postav-
lieni pred odredeni zadatak koji uspedno resavaju koristeéi pri tome strani jezik
ucenici postaju motivisaniji za savladavanje i teZih oblasti. Situacije u igri omogu-
¢avaju autenti¢no korid¢enje stranog jezika da bi se realizovao neki zadatak, sto
takode doprinosi razvoju motivacije i razvijanju pozitivhog stava prema stranom
jeziku. Koris¢enje igara u nastavi jezika efikasno zamenjuje razna mehanicka jezi¢-
ka veZbanja i tako olaksava i pospesuje ucenje i usvajanje gradiva. Ambivalentni
karakter igre smanjuje strah ucenika od neuspeha i omoguc¢ava im da se ucenju
stranog jezika prepuste potpuno, ne opterecujudi se mogucim greSkama.

Primena igre u nastavi stranog jezika ne predstavlja prednost samo za uce-
nika vec¢ i za nastavnika i grupu u celini. Igra stvara opusteniju, prijatniju atmos-
feru u ucionici i dovodi do uspostavljanja blizih odnosa kako izmedu samih uce-
nika tako i izmedu ucenika i nastavnika. Nastavnik ima priliku da upozna i dru-
gu stranu li¢nosti svojih uéenika, onu koja ne moze uvek da se ispolji u okvirima
¢vrsto strukturisanog tradicionalnog ¢asa. Koriséenje igre u nastavi stranog jezika
nastavniku omogucava da obogati svoju praksu, da je personalizuje i spremnije
odgovori specifi¢cnim zahtevima raznolikih grupa sa kojima radi. Igra daje mogu¢-
nost nastavnicima da razmisle o svojoj praksi, svojim metodama rada, da je preis-
pitaju, poboljsaju i unaprede. Nije manje vazan ni osecaj zadovoljstva nastavnika
koji je sa uspehom uklopio igru u svoju praksu, uspostavio blizi kontakt sa svojim
ucenicima i, bar za kratko, izasao iz okvira utvrdenih udzbenikom, postujudi pri
tom zadate nastavne ciljeve.
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Vesna Simovi¢

ROLE OF GAME IN TEACHING/LEARNING
FOREIGN LANGUAGE PROCESS

Summary: The game in the teaching/learning foreign language process can be of
the extraordinary help on condition that its use was well planned. The choice of the
game has to be aimed at strictly defined teaching goals, has to be used on definite
moments of teaching process and has its place in the framework of global progre-
ssion. The game brings the relaxation in the classroom, backs up pupil’s activity,
motivates them, makes the assumption of lessons easier and replaces mechanical
language drills effectively. The ambivalent feature of the game lessens the pupil’s
fear of making mistakes and enables them to except the learning without the fear
of failure. The variety of games, the richess of its both contents and structures which
can be used in accordance with strict traching goals, the elements wider than lingu-
istic ones, communicative competence that has to be moved on and used in order
to respond to the challenge of the game, the possibility to approach the differences
between cultures and customs exposed in languages these are all the features that
make the game precious means in the teaching foreign language process.
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